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Which emphasize onits

1，はじめに

従来から，博物館活動の中で博物館と学校の連携は常

に重要視され，最近では「学社融合」という言葉さえ誕

生してきている。

新しい教育改革においても，学校と社会教育機関とし

ての博物館が一体となって児童・生徒の生きる力の育成

に当たる必要性を唱えている。

当館でも，昭和51年開館以来，学校の博物館活用につ

いて教育普及の担当を中心に学習内容を考え，博物館利

用の手引きを作成し，見学等での利用を図ってきた。

しかし，入館当初と比較すると，学校の博物館利用は

減少傾向にあった。博物館利用の学校の中にも，博物館

の特性を十分活用していない学校や雨のみ入館の学校

（晴れれば，百年公園で，生活科・理科の学習あるいは

レクリエーションをし，博物館へは立ち寄らない）も存

在する。また，当初から百年公園のみの活動を実施し，

博物館には立ち寄らない学校もみられる。

平成14年度からは，新学習指導要領が全面実施され

「総合的な学習の時間」も各学校で展開される。これを

機に，学校と博物館のかかわりを密にするための在り方

を今一度明確にし，「岐阜県博物館活用の手引き」を作

成することにより，学校の博物館の効果的な活用の促進

を図ることとした。また，本年度，博物館利用の学校に

対しては，よりいっそうの学習効果をもたらすよう，努

めることとした。以下，こうした本年度の実践の一端を

紹介することとした。

2．博物館の活用にあたって

（1）博物館の活用の意義

博物館での学習には，物（実物資料），場（施設・設

備），人を生かすことにより，次のよさがある。

・具体物を使った学習ができる。

・いろいろな体験学習ができる。

・専門性を有した学芸員により，深まり・広まりのあ

る学習ができる。

rerations with schooIs
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こうしたよさを生かし，こどもの生きる力の育成に

資するためには，次のことが前提になるととらえる。

○博物館で何ができるのかを明確にする。

・学習指導要領に即した学習活動の明確化

・博物館の特性を生かした学習活動の明確化

（2）博物館でつけたい力

今日のような生涯学習社会の中にあって，義務教育

段階では，生涯学習の基礎を培うことが求められてい

る。また，新学習指導指導要領では，積極的な博物館

活用が求められている。

したがって，学校の博物館利用にあたっては，次の

力をつけたい。

・新学習指導要領に即した学習をする中で，博物館の

よさを生かし，学習の目標の具現を図る。

・博物館を児童・生徒が身近な社会教育施設として捉

え，自分のエリアとして活用するための基礎を培う。

（3）博物館の効果的な活用のために

ア　博物館の事業計画を学校に情報提供する。

イ　教育関係者が博物館への理解を深める。

ウ　教育関係者と博物館職員とが博物館活用について

検討の機会をもつ。

エ　博物館を活用するにあたり，教員と博物館職員と

で，事前の打ち合わせを行う。

オ　よりよい博物館活用について，教育関係者と博物

館職員による会の組織化を図る。

3，博物館で可能な学習活動

新学習指導要領に即した学習活動及び博物館の特性を

生かした学習活動を本年度，館職員で検討し，その成果

をまとめたものが，「岐阜県博物館活用の手引き」（A4

判，113ページ，平成14年3月22日刊行）である。

以下，簡潔に紹介することとする。

（1）学習指導要領の分析による教科・総合的な学習の時

間で可能な学習活動の作成

図1のように，博物館で学習指導要領に即した学習
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活動を明確にした。

対象‥・生活科・理科・解合的な学習の時間　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　＜自然分野＞

学　年 �>�vR�ね　　　ら　　　　い 乂x�����ﾘ���mｨ��kﾂ�主な使用資料 仭��YI��Y-ioｸ�Xxｨﾇ��

生活科 ���店�ｩ�xｽ��自然（こ浸って、自然を利用した避 ��・ネイチャーハン ��認ﾈ鳧ｭB�

小1 �,一��(,ﾈｬ��ぴを楽しみそれを仲間に広めた ��Y�h*ｹZ�7(98585��ｸ8��トカード ���#��ﾂ�

寮 �.���:���Z�,�.(+8+X*ﾘｭh.ﾘ,�+ﾒ���Y�h*ｹZ�7(98584｢�④生物担当が教 

りできる。 凵[ド 【場所一百年公園 ・観察の小過］ 丶ﾈ,ﾉ^(��t9�ﾈﾋ�ｧx��

理科 ������)�xｽ��いろいろな昆虫福本を比較し、そ ��X.ﾘ,�/�+X*�*�,I(�/�,(*��・針金・えさ　等 ��涛(鳧ｭB�

小3 �,移�(�.)���の体が頭、胸及び腹からできてい �-ﾈ*h.h*B�・昆虫標本 ��C��ﾂ�

物の成長 �.�+�,h/�yﾘ��+x.��"� ��X柯ﾝ��（⑭動物担当が赦 

よう ��ﾘ�ｨ�耳ｭ�>��貝の補助 
・昆虫の絵を措こう ��Xｬ��,ﾈ揵;��ﾂ�④資料の利用 体験学習 

理科 ������)�xｽ��身近な植物（動物）を探し、季節 �� ��(鳧ｭH�偸H�｢�

小4 �,��iZ�,ﾈｴr�ごとの橿物（動物）の変化を謂ベ 刄塔`ャーカード ���#��ﾂ�

節感 �+ｸ.ｨ.x,ﾈ��*(,hｴy��,ﾈ*�*�.ﾘ.�,����X7�986x4ｨ�ｸ6��③生物担当が教 

ついての考えをもつようにする。 凵m揚所一百年公園 　観察の小道］ �X,ﾉ^(��t9�ﾈﾋ�ｧx��

・自然観察ビンゴゲーム ��X齷�(ｬ���亢r����ｨ7(9852�4ｨ�ｸ6���ﾘ�ｨ�自U9D靠i62��Xｬ��,ﾈ揵;��ﾂ�①2時間×4回 （真・秋・冬・ 早春の各2） 1時間でも可 ②120人 ③楢物担当が教 貝の補助 ④体験学習 

理科 ������ｩ��Z��植物の成長には、日光や肥料など �� ��(鳧ｭB�

小5 �/�支,H����� 刄塔`ャーカード ��鳧ｭH,X.��"�

物の成長、 結実などの 条件につい ての考えを もつ � ��X7�986x4ｨ�ｸ6���X齷�(ｬ��7(9852�4ｨ�ｸ6���ﾘ�ｨ�自U9D靠i&2��H�H�h自�ﾉhｹ¥ｩ����ﾈ�ﾈ�B��Xｭ�>�7(98584ｨ�ｲ�6��ﾘ�ｨ�耳ｭ�>����②120人 （⑭植物担当が教 員の補助 ④体験学習 

理科 �8��(�ｩ&駘｢�流れる水には、土地を削ったり、 ��Y�ﾈﾋH,ﾉ��/�ｬ��+X.h*B�［場所一川原］ ���鳧ｭB�

小5 �/�zﾈ.ｨ.ｹ�R�石や土などを流したり、積もらせ 劍t�#��ﾂ�

やIiiの様子 �+ﾘ.�+x.�:�*ｸ*ｨ*�.��"�刧B地学担当が教 員の補助また は窓口 ④体験学習また は質料の貸出 

理科 ����(�ｩ:饂��生物と環境の関わりについての考 �� ��任(鳧ｭB�

小6 �.)>瓜�,ﾉ�b�えをもつ 刄塔`ャーカード ��鳧ｭH,X.��"�

活 � ��X7�986x4ｨ�ｸ6���X齷�(ｬ��7(9852�②120人 ③椙物担当が教 
・自然餌察ビンゴゲーム 

図1博物館で可能な学習活動

（2）展示資料を生かした学習活動

自然分野・人文分野における常設展示から，学習で

きる内容・学習可能な学年を明確にし，「学習カード」

の形式にまとめたのが図2であり，44内容作成した。

†事　物食害　学　習　ブ7　－　ド　1　8　（自然　動物・植物分野）

活　用　字　母 �(hｧx���c)Zｩnﾈ�｢�コ　ー　ナ　ー 俾��#"�

責∴∴料　　名 ��

質料について �8ﾈ6(6�6h�ｸ5�7X6(4�,h,ﾘ���)lX,ﾈ*�+ｸ.ｨ,ﾈ*�.冢ﾉ�i�iZ��

の鯖税 ��

学習のねらい ��

学　　習　例 ����,x,ﾈ.h*H,稲ﾘ*ｩ�)lX,ﾈ*�+ｸ.ｨ,ﾈ*�.��iZ�,���,�.ｨ,H*"�
るかを知る。 

②　生物が減る原因を考える。 
①　身近な自然原境について話し合い、どうすれば絶滅の 

留　意　事　項 ��ｸ��6�8ｨ8�.�ﾊ�.ｸ�"�

1書物館　学　習　ブ7　－　ド　1　9　　（自然・億劫分野）

活　用　学　年 �(c8�����5(�ｸ6��ｴ僮)�x�ﾃy?｣��

賃　　料　　名 ��

質料について ��

の鱒欝 ��

学膏のねらい ��

も含め、それぞれの生物はどのようなっなかりをもって生 

きているのかについての関心をもつ。 

学　　習　側 �������X7X6�,ﾈﾋI�i}��h,ﾉ(h*�.y�h*ｹZ�+ﾘ+�,ﾈ,(,�*ｨ.�."�

かかあり（食物連鎖）を見つける。 

②　7「野生動物と保護」で「キツネやテンがもしいなく 

なったらとうなるか」ということで考え、交流し合う。 

③　環境ゲーム「死のつながり」をする。 
「タカ」「ネズミ」「バッタ」になり、体を動かす活 

る。 

留　意　事　項 ��ｸ��ｬ(ｺｸ5��ｸ8��X��,ﾈ,(,�*ｨ.��h/�ﾗ8*H,�,ﾘ��ﾗY;�ｼ�7�,ﾂ�

図2　学習カード

（3）ワークシートの作成

博物館を活用するための基礎を培うためには，博物

館に関心をもつことが重要である。そのために，生み

だしたのが，ビンゴゲームやクイズなどのワークシー

トであり，51ページ分作成した。図3はその一例であ

る。
メインホールとそのちかくの

ビンゴゲームをしよう　小学峻低．中学紬

メインホール �8�48987ｨ�ｸ8ｲ�メインホール　は �8�48987ｨ�ｸ8ｲ�

べてみよう �� �*ｸ-ﾘ,(*�.h*B�

祷 
・律 仆｢���X��
メインホール �-ﾈ-H7H4�8��ｸ5i^�92� �48987H4�8�F�5ik(92�

ぎふけんの青「ライチ ＼ 凭ﾒ�蕊 偃B�

秋治れレ 

諒諾霜震。 をみつiナう1、＿＿．、 it‘！ ’親誰描 ��ってみよう 剔ﾗ∴ 

翻 
籍鶉前売5 冓�7偃闇(���競土手冒重 ��ウニのききさあつてみ �� 

回あげてみよう �.h*B�∴′ 曝+�,ｸ+ｸ*B�

固 丼ﾒ���
どこでも、たで、よこ、ななめiこ4マスそろって1点　（　　　魚）

・マスの中に書いてあること香したり、みつけたり上＿左ら○まつげJ

H　　年　　月　　　日　（会同

図3　ビンゴゲ二ム

（4）体験的な学習活動

博物館のよさとして，体験的な学習ができることを

あげることができる。体験的な学習は，「楽しい」・

「おもしろい」・「わかりやすい」というプラス面が

ある。このプラス面を生かし，体験的な学習活動メニュー

を多くしていくことが，児童・生徒の学習への興味・

関心，博物館を利用しようとする意欲を高めることが

可能である。また，体験的な学習は，「総合的な学習

の時間」の内容にもかかわってくる。13年度の段階で

可能な体験的な活動は，以下の20である。

①岩石鉱物に含まれる放射能を測定しよう。

②ネイチャーハント

③生き物ビンゴゲーム

④ダ）－ンアドベンチャー（観察のこみち用）

⑤ダ）－ンアドベンチャー（百年公園用）

⑥はくせいにさわろう

⑦ギフチョウを観察しよう

⑧セミの鳴き声を調べよう

（勤ま乳類の頭骨を調べよう

⑲化石探しを体験しよう
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⑪化石のレプリカをつくろう

⑫月順の石を観察しよう

⑬大昔のサンゴ樵の生き物を観察しよう

⑭火起こし器をつくろう

⑮大むかしの道具とくらし

⑯むかしの火起こしを体験しよう

⑰土笛・土鈴をつくろう

⑬昔のくらしを体験しよう

⑲和傘と岐阜ちょうちんを調べよう

⑳ちょっと今ふうの浮世絵体験をしよう

こうした20の内容を以下のような「体験学習カード」

の形式にまとめたのが，図4である。

廿事物館体接受学習　ブ7　－　ド　1　6　（人文・考古分野）

体　験　名 �-�*�+X,ﾈ懆ｴ�+�+X/��ﾈﾋ�+X.h*B�

教∴∴∴∴自 ��

の火起こしの原理や方法上の工夫について実践的に学び、 

むかしの人々の生活の知恵について考える。 

内∴∴∴∴容 ��

②　火起こしの方法 

⑪　火起こしの実習 

時　　　　間 �8���Zｨ璽�鳧ｭB�

遭正人数・学年 冩�H����ﾈ-ﾈ,X�X愑i/i7��

埠鱒するもの ����.鵜(�丿X4�8ｸ�ｸ7c�hx鰄���｢�

留　意　事　項 ����h4�8ｸ�ｸ7i/i7�,兒ｨ*�,H*�+�,�*H�"�

○　安全のため屋外でおこない、炎は出さない。 
○　火切り板は必要な加工をしたものを持参する。（事前 

に材料やつく　り方の打ち合わせが必要） 

†書物重富体重実学営　力　－　ド　1　7　（人文・考古分野）

償　職　名 �7�4ｨ�Y7凭�/�,(*ﾘ��.ｸ*B�

纏　　　　旨 ��

った楽器やその昔色について実践的に学び、むかしの人び 

内∴∴∴∴容 ����7�4ｨ�Y7凭�,ﾉ��讓,h,(*ﾘ.雲ｸ,ﾉ��k��
・弥生の土笛 
・古代の土鈴 

②　土鈴をつく　る 

③　土笛をつく　る 

時　　　　間 ��鳧ｭH璽�鳧ｭIKﾂ�

適正人数・学年 ��

嬉傭するもの �6X8�5(6(5韶��8��6X4(��6(5h8X���i[x鑄���ｨｾ���鏐��,(-ﾈ.b�

は定規（以上持参） 

“留　意　事　項 ��ｸ��ﾞﾉV�,ﾘ鰄+��.��(�傲I�ﾈ,ﾘﾎ9?ｨ��ｧxﾕｨ*�i.ｸ,X�｢�

○　土笛はオカリナとちがい、音階は出せない。 

図4　体験学習カード

（5）遠足・社会見学で可能な学習活動

遠足・社会見学において，岐阜県博物館を活用する

場合は，立地条件・博物館の特性を生かしていくこと

がポイントになる。遠足・社会見学で岐阜県博物館を

活用するよさとして5点あげることができる。

ア　実物資料を生かした学習ができる。

イ　ゲーム等により，楽しく学習ができる。

ウ　体験的な学習ができる。

エ　百年公園の自然を生かした学習ができる。

オ　滞在時間に即応した学習ができる。

遠足や社会見学において，こうしたよさを生かし、

実施できるメニューは（1）から（4）の中から選択

することができる。
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自然分野・　　　　・・16

人文分野…　…　‥29

マルチメディア分野・・・2

の計47メニューは実施可能であるが，学校と博物館

職員との打ち合わせにより，メニューを増やしたり，

メニューを組み合わせたりすることも可能である。

（6）職場体験学習

中学校での進路指導の一環として，職場体験があげ

られる。博物館や博物館で仕事をする学芸員に関心を

もつ中学生に，「博物館とは何をする所なのか」，「学

芸員はどのような仕事をするのか」といった疑問を解

決するための学習内容として，次のようなメニューを

用意している。

①学芸員の仕事（説明を聞く，実際に活動）

②植物標本制作・整理（作業）

③観察のこみち整備（作業）

④動物標本整理（作業）

⑤岩石・化石標本整理（作業）

⑥マルチメディア機器の運眉（説明を聞く，運眉）

（7）出前授業やテレビ会議の活用

距離・学校の事情等により，岐阜県博物館に足を運

ぶことが容易でない学校が存在する。そうした学校の

中で，博物館の資料や学芸員等を活用した学習を要望

する学校に対しては，出前授業やテレビ会議による対

応をしている。実施にあたっては，事前に運営面での

十分な打ち合わせが必要であることは言うまでもない。

（8）土・日曜日の活動

平成14年度からは，完全学校週五日制が実施される。

社会教育機関としての岐阜県博物館が，土・日曜日に，

児童・生徒に活動の場を積極的に提供することは，当

然の責務である。

岐阜県博物館としては，遠足・社会見学と同様，立

地条件・博物館の特性を生かしながら，次の点をふま

えた活動内容の生みたしを考えている。（資2参照）

ア　博物館や展示物に関心のもてる催し物

イ　体験ができる催し物

ウ　伝統に親しむことのできる催し物

工　場を生かした催し物

児童・生徒が土・日曜日に活用する場の一つとして

いくためには，学校からの情報提供も不可欠である。

そのためには，岐阜県博物館が，学校に対して，普

段から情報を発信していく必要がある。
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岐阜県博物館としては，

・年度当初に各学校に年間催し物案内を配付する。

・インターネットで催し物案内情報を提供する。

4。学校の岐阜県博物館活用の実際

本年度，学校の博物館活用をふり返り，よく活用さ

れた活動を以下，紹介することとする。

事例1

百年公園で，生活科の学習をする場合

学　年　小1－2

目　標　自然を利用した遊びを楽しみ，自然への関心

を高める。

内　容　①ネイチャーハントの活動内容の説明を聞く。

②ネイチャーハントカードに自分なりの宝物

をみつける。

③ネイチャーハントの活動の反省と交流会を

行う。

備　考　。45分程度必要

事例2

百年公園で，生活科の学習をする場合

学　年　小1・2

日　標　自然を利用した遊びを楽しみ，自然への関心

を高める。

内　容　①生き物ビンゴゲームの活動内容の説明を聞

く。

②生き物ビンゴカードに書きこむ。

③生き物ビンゴゲームの活動の反省と交流会

を行う。

備　考　。45分程度必要

事例3

博物館で30分程度活動する場合

学　年　小1－3

目　標　恐竜や自然に関心をもつ。

博物館に関心をもつ。

内　容　①恐竜についての話を聞く。

②恐竜の実物化石にさわったり，卵化石や全

身骨格を見たりする。

備　考。恐竜についての学習を短縮し，関心のある

展示室を探検することもできる。

事例4

博物館で30－1時間程度活動する場合

学　年　小1－3

目　標　博物館への関心をもち，博物館を活用しよう

とする意欲をもつ。

内　容　①ビンゴゲームのやり方の説明を聞く。

②ビンゴゲームに挑戦する。

備　考　。時間・学年により，ビンゴゲームの数は決

まる。

事例5

1時間30分～2時間程度，活動する場合

学　年　小1－3

目　標　博物館への関心をもち，博物館を活用しよう

．とする意欲をもつ。

内　容　①恐竜について話を聞き，恐竜コーナーを回

る。

②ビンゴゲームに挑戦（4枚のビンゴカード）

に挑戦する。

備　考。学年や時間によって，①・②の内容を調整

する。
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写真1　ビンゴゲームに挑戦

事例6

むかしのくらしについて学習する場合

学　年　小3が適当

目　標　古くから残るくらしに関わる道具にふれたり

使い方の話を問いたりして，それらを使って

いた頃のくらしの様子を理解する。

内　容　①7つのコーナーの道具について説明を聞く。

②7つのコーナーに挑戦する。

・石臼　　・計算　　・明るさ

・重さや長さ　・戦争とくらし

・農具　　　　　・これな一に？

備　考。時間に余裕がある場合，実物資料を使って，

戦争のくらしについての学習や昭和10－40年

ころの遊びを実際に体験する学習もできる。
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事例7

ワークシートから岐阜県についての理解を深める場合

学　年　小・中学年以上

目　標　ワークシート（クイズ・博物館探検など）に

取り組むことにより，岐阜県の歴史・文化・

自然への関心を高める。

内　容　①ワークシートのやり方について説明を聞く。

②ワークシートに挑戦する。

備　考　。学年の学習内容，こどもの興味・関心をも

とにワークシートを選択するとよい。

事例8

ハイパーハイビジョン風土記を活用して岐阜県について

の理解を深める場合

学　年　小4年以上

目　標　ハイパーハイビジョン風土記を活用し，地域

や岐阜県の歴史・文化・自然等について理解

を深めることができる。

内　容　①ハイビジョンホールで使用方法についての

説明を聞く。

②課題を明確にする。

③マルチメディア・スタジオで実際に操作し，

課題を解決する。

備　考。7分野（①植物，動物②産業③交通，施

設建物④地学⑤名勝・史跡，人物⑥美術

工芸，神社・仏閣⑦考古，歴史，祭・芸能）

の中から学年の学習内容，こどもの興味・関

心等に基づき，決めるとよい。

。社会科・理科・総合的な学習の時間と関連

づけるとよい。

事例9

百年公園の自然を生かして，自然に関する学習する場合

学　年　小中学年以上

目　標　名前のわからない木を，ヒントカードなどで

調べることを通して，樹木への理解と自然へ

の関心を高める。

内　容　①グリーンアドベンチャーの活動内容の説明

をする。

②グループごとでグリーンアドベンチャーを

する。

③グリーンアドベンチャーの活動の反省と交

流会を行う。

備　考　。小4・5年は，観察のこみち用のグリーン

アドベンチャー（90分程度），小6以上は百
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年公園用（2－3時間程度）が望ましい。

。時間が確保できない場合は，問題の数を減

らすとよい。

。理科や総合的な学習の時間として位置づけ

ることも可能である。

事例10

古代人の生活の知恵について学習する場合

学　年　小6

目　標　マイキリ式の火起こし器を使用することを通

して，古代の火起こしの原理や方法上の工夫

について実践的に学び，昔の人々の知恵に関

心をもつ。

内　容　①火起こしの原理について説明を聞く。

②火起こしの方法について話し合う。

③火起こし器を使って火種をつくる。

④交流する。

備　考。上記の学習は40人以内であれば，30分～1

時間で可能である。

。火起こし器をつくる場合は，2時間を要す

る事前の十分な打ち合わせが必要になる。

。社会科学習のみでなく，総合的な学習の時

間と関連づけて学習することも可能である。
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写真2　火起こし器づくりに挑戦

事例11

大昔の道具とくらしについて学習する場合

学　年　小6

目　標　石器・土器・銅鏡などの実物や模造品にふれ

たり，つくり方を調べたりすることにより，

道具の発達や大昔の人々のようすがわかる。

内　容　①大昔の道具にふれ，比較して，特徴や違い

を観察する。

②つくり方や使い方を観察し，調べる。

③石器を使ってみる。
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④土鈴をつくる。

備　考。①から③までは，1時間を要する。④を入

れるとさらに30分要する。

。社会科学習のみでなく，総合的な学習の時

間と関連づけて学習することも可能である。

事例12

化石のレプリカをつくろう

学　年　小6以上

目　標　化石のレプリカ作りを通して，化石や古環境

に対して，興味・関心をもつ。

内　容　①化石についての説明を聞く。

②レプリカをつくる意義について理解する。

③レプリカの作り方の説明を聞く。

④レプリカの作成をする。

⑤レプリカに色ぬりをする。

備　考。時間は，3時間要する。

。小6理科の「地球と宇宙」及び中学の第2

分野・内容（2）「大地の変化」の学習に位

置づけて学習するとよい。

。準備するものや補助について，十分な打ち

合わせが必要である。

事例13

複数の内容に挑戦しよう

人数が多く，滞在時間が2時間以上である場合，複

数の学習が可能である。

例l A小3年（2クラス　77名）

風土記「関市について調べよう」と刀剣についての

学習

例2　K小6年（4クラス136名）

特別展の展示について学習，歴史学習（人文展示室

1を使って），「戦争とくらし」についての学習、「大

地のつくり」について学習（自然展示室1・2を使っ

て）の4内容の学習

例3　T小6年（3クラス107名）

グリーンアドベンチャー，探検ビンゴ，コンピュー

タを使った学習，土器づくりの4つから2内容選択

なお，平成13年度，図・学校の博物館利用実績は次の

表のとおりである。

（注　闇市（小学校11校、中学校6校を有する）は，13年

度の事業として小・中学校の博物館学習のためのバス借

り上げを実施。関市は美濃地区に該当するが，別にカウ

ント）

幼　　小　　中　　高　　大　その他 佗b�

岐阜地区 滴����3X������(������H������(������"�49 

西濃地区 ��������H�������������������������5 

美濃地区 �(�����8�����������������������17 

闇　　市 嶋����Ch�����8��������������������68 

加茂地区 �������������H����������������������14 

束濃地区 ������������������������������2 

飛騨地区 ��������(�������������������������3 

愛知県 滴����3�����H����������������2�43 

京都府 ����������������������������������1 

計 ������C�����#H�������������8������r�202 

利用校の学年・活動内容・学芸員のかかわり等につ

いては，資1に紹介する。（資1参照）

＜利用実績についての考察＞

ア　事前の打ち合わせを重視した結果，目的をもった

活動する学校が多くなった。

イ　小1－3年は，博物館への関心をもつための活動

として，ビンゴゲームを活用する学校が多い。

ウ　関市は，小学校は1校につき，平均4回利用した

ことになる。

エ　小4年以上は，学習指導要領の内容をふまえた学

習が目立ち，総合的な学習の時間として活用した学

校は22校である。

オ　単一でなく，複数の活動をする学校が多い。

※参考までに，出前授業の実施校は8校，テレビ会議

の実施校は2校であったことを付記する。

5，あわりに

O「岐阜県博物館活用の手引き」の作成・学校への配

布により，今後の学校の博物館利用に生かすことがで

きる。

○事前の打ち合わせ及び当日の職員のかかわりの重視

により，満足感・充実感をもつ児童・生徒が多くみら

れた。

○中・高校の博物館の活用の仕方，「総合的な学習の

時間」の対応の在り方，職員の対応の在り方について

検討を要する。

参考文献

大堀哲編著1997．『教師のための博物館の効果的利用

法』

川越市立博物館　2000．3．『やまぶき第六集』

川越市立博物館　2001．3．『やまぶき第七集』
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【資1】平成13年度園・学校の博物館利用の実態（注学1＝学芸員指導、学2＝学芸員補助、解＝解説員指導・補助　※＝関市事業）
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学校　　；学年 利用時間 主な活動内容 指導形態

4／14

4／24

4／19

4／25

4／26

4／27

4／27

5／2

5／2

5／8

5／10

5／10

5／15

5／16

5／16

5／22

5／23

5／24

5／24

5／25

5／30

5／31

6／5

6／5

6／5

6／6

6／6

6／7

6／8

6／8

6／8

6／12

6／12

6／13

6／15

6／20

6／27

6／27

6／27

6／28

6／29

6／29

大和町・大和中

開市・金竜小※

武儀町・下之保小

関市・田原小※

岐阜市・芥見小

岐阜市・藍川小

可児市・西可児中等特殊学級

愛知県・国分小

愛知県・伊福小

関市・下有知小※

闇市・小金田保育園

多治見市・多治見工業高杉

関市・下有知小※

闇市・桜ケ丘小※

愛知県・稲沢保育園

愛知県・千代田小

関市・緑ヶ丘中※

闇市・下有知中※

愛知県・高御堂小

関市・虹ヶ丘幼

関市・瀬尻小※

愛知県・第2陶技学園

北方町・岐阜農林高

閲市・下有知中※

関市・下有知中※

関市・下有知中※

闇市・下有知中※

関市・桐ヶ丘幼

閑市・小金田中※

閑市・富岡小※

大垣市・大垣工業高

笠松町・岐阜工業高

岐阜市・ふれあい教室

京都府・同志社大

愛知県・名古屋教育文化センター

岐阜市・栗野小

閑市・富岡小※

閑市・南ケ丘小※

閑市・南ケ丘小※

閑市・下有知小※

関市・金竜小※

各務原市・東海女子大

3

2

2

3

年長

2

1

3

1

3

年長

2

3

4

4

3

5

4

4

探検クイズ（自然）、自由

ゲ）－ンアドベンチャー（観察のこみち用）、1年間調べる木を各自選択・観察

火起こし体験

探検ビンゴ・土器作り・ゲ）－ンアドベンチャー“映像の風土情報検索から鑓択

自由

利用時間の中でグループによる活動（自由）

自由

グループによる活動（自由）

たてわりグループによる活動（自由）

火起こし体験

恐竜の学習、自由

自由

ネイチャーハント（生活科学習）、資料紹介展の見学

公園で春みつけ（生活科学習）、資料紹介展の見学

利用時問の中で自由に入館

恐竜（映像）、ビンゴゲーム

グリーンアドベンチャー（百年公園用）、公園での活動

長良川の生き物、高山の伝統産業〈映像）〈1タラ対．時間づつ、午前と午後は施）

ビンゴゲーム、自由

資料紹介展の見学、自由

資料紹介展の見学、ビンゴゲーム（自然展示室1と2）

自由

自由

ゲ）－ンアドベンチャー（観察のこみち用）、資料紹介展の見学

ゲ）－ンアドベンチャー観察のこみち用）、映像の風土情報検索

ゲ）－ンアドベンチャー（観察のこみち用）、資料紹介展の見学

ダ）－ンアドベンチャー観察のこみち用）、映像の風土情報検索

恐竜の学習、恐竜（映像）、資料紹介展の見学

グリーンアドベンチャー（百年公園用）、公園での活動

資料紹介展の見学、ビンゴゲーム、映像の風土情報検索

自由

映像の風土記情報検索、自由

自由

映像の風土記情事朗笑索

恐竜（映像）、資料紹介展の見学、自由

自由

恐竜の学習、恐竜（映像）、資料紹介展見学、ビンゴゲーム

ネイチャーハント、資料紹介展の見学、ビンゴゲーム

資料紹介展の見学、土と炎と人（映像）、映像の風土情報検索

恐竜の学習、恐竜（映像）、資料紹介展見学、ビンゴゲーム

植物ビンゴ、「ぼくの木・私の木」（観察）

学芸員の仕事についての講義、自由

学2

学1

学1

学1

解

解

解

解

解

学1

解

解

学1

学1

解

学1

学2

学1

学2

学2

学1

解

解

学1

学1

学1

解

解

学2

解

学2

学1

学1

学2

学1

学1

l

　

　

1

　

　

2

　

　

1

　

　

　

　

　

　

　

2

学

　

学

　

学

　

学

　

解

　

学
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学校　　　；学年i人数 利用時制　　　　　　　主な活動内容

6／30

7／4

7／11

7／14

7／18

7／18

8／24

8／29

9／13

9／13

9／14

9／14

9／30

10／2

10／3

10／3

10／4

10／5

10／10

10／10

10／10

10／11

10／11

10／11

10／11

10／11

10／12

10／12

10／12

10／12

10／12

10／16

10／16

10／16

10／16

10／16

10／18

10／18

10／18

10／18

10／18

10／18

10／19

関市・倉知小※

関市　・瀬尻小※

愛知県・平和幼

岐阜市・済美女子高

閲市　・金竜小

愛知県・名城幼

岐阜市・かぐや第3幼

愛知県・春日井市適応教室

関市　・下有知小

愛知県・石尾台中

岐阜市・のぞみ第2幼

愛知県・柏原中

愛知県・旭陵高（通信制）

穂積町・生津小

岐阜市・木ノ本小

岐阜市・厚見小

岐阜市・藍川中

岐阜市・鷺山小

愛知県・下津小

愛知県・六輪小

愛知県・開明小

羽島市・福寿小

愛知県・千秋小

愛知県・大志小

大野町・北小

八幡町・川合小

美濃市・双葉幼

関市・金竜小※

岐阜市・長森西小

北方町・北方西小

川辺町；川辺西小

岐南町・西小特殊

愛知県・六輪幼

美濃市・美濃小

八百津町・八百津小

愛知県・大和西小

大野町・大野中小

愛知県・大口北小

愛知県・今伊勢小

愛知県・革井小

愛知県・葉栗小

愛知県・古知野束小

柳港町・聖徳学園付小

5

2

年長

1

3

5

2

2

3

1

3

3

4

3

3

1

6

6

2

1

1

植物の学習、映像の風土記情報検索

植物の学習、ゲ）－ンアドベンチャー（観察のこみち）、資料紹介展、恐竜の語

呂由

自由

自由

恐竜（映像）、自由

特別展見学

自由

地球46億年の贈り物（映像）、特別展とマイミュージアムギヤ別一膳、ワークシート

自由

自由

利用時間の中でグ）レープによる活動（自由）

地学・生物の学習

ビンゴゲーム、自由

ワークシート

ビンゴゲーム

職業体験（学芸員の仕事講義、植物標本整理、見学）

恐竜の学習、ビンゴゲーム

恐竜の学習、ビンゴゲーム

ビンゴゲーム

ビンゴゲーム

映像の風土情報検索、ビンゴゲーム

ビンゴゲーム

恐竜の学習、ビンゴゲーム

恐竜の学習、ビンゴゲーム

自由

自由

特別展見学、歴史学習（人文展示室l）、戦争と〈らし、大地の〈らし（自然展示室1・2）

ビンゴゲーム、自由

恐竜の学習、ビンゴゲーム

ビンゴゲーム、自由

自由

利用時間の中で入館（自由）

自由、ビンゴゲーム

恐竜の学習、ビンゴゲーム

恐竜の学習、ビンゴゲーム

恐竜の学習、ビンゴゲーム

ビンゴゲーム

特別展見学、自由（グループで）

火起こし体験、大昔の道具体験、特別展見学

恐竜（映像）、ビンゴゲーム

自由

ビンゴゲーム、自由

指導形態

学1

学1

解

解

解

解

学2

解

学1

解

解

解

学2

学2

解

l

 

l
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解
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学

　

学

　

解

　

解

　

学

　

解

　

解

　

学

　

解

　

解

　

学

　

解

　

解

　

解

　

解

　

解

　

解

　

学

　

学

　

学

　

解

　

学

　

学

　

解
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学校　　；学年；人数

10／19

10／19

10／19

10／19

10／19

10／23

10／23

10／23

10／23

10／23

10／23

10／24

10／24

10／24

10／24

10／24

10／24

10／24

10／25

10／25

10／25

10／25

10／25

10／25

10／25

10／25

10／25

10／25

10／26

10／26

10／26

10／26

10／26

10／26

10／26

10／30

10／30

10／30

10／31

10／31

11／1

11／1

11／1

八幡町・八幡小

岐阜市・岩野田北小

岐阜市・岩野田小

可児市・西可児中

可児市・西可児中

川島町・川島小

富加町・富加小

愛知県・浅井中特殊

愛知県・扶桑束小

穂積町・牛牧小

岐阜市・七郷小

関市・倉知小※

闇市・小金田中

岐阜市・鶉小

愛知県・岩倉南小

岐阜市・方県小

美濃市・上牧小

関市・安桜保

愛知県・古知野南小

愛知県・浅井北小

愛知県・犬山束小

愛知県・藤里小

愛知県・楽田小

愛知県・向山小

串原村・串原小

愛知県・一宮中

美並村・三城小

下呂町・竹原小

岐阜市・茜部小

岐阜市・盲学校

愛知県・大口南小

岐阜市・明徳小

大垣市・中川小

可児市・広見小

上之保村・上之保束小

関市　・瀬尻小

愛知県・丹陽南小

岐南町・束小

愛知県・柏森小

岐阜市・長森束小

愛知県・黒田小

愛知県・古知野西小

愛知県・赤見小

1

1

5

6

1

2

3

3

1・2

1

1・2

1

1

1

3

4

1

3

3

3

利用時間 主な活動内容 指導形態

恐竜の学習、ビンゴゲーム

ビンゴゲーム

生き物ビンゴ（百年公園で）、恐竜の学習、自由

情報についての学習（風土情報の検索、ホームバーゾ制作、質問）、特別展見学

ワークシート、恐竜の学習、映像による風土情報の検索

ビンゴゲーム

恐竜の学習、ビンゴゲーム

自由

ビンゴゲーム

引率教員による指導（展示見学）

グループによる活動（グループの多くがワークシート活用）

化石の学習、火起こし体験、信長について学習、特別展見学

水性生物について学習

グループによる活動（グループの多くがビンゴゲーム活用）

自由（多くの子がビンゴゲーム挑戦）

自由

恐竜の学習、展示見学

恐竜の学習、展示見学

ビンゴゲーム

ビンゴゲーム

ビンゴゲーム

ビンゴゲーム

ビンゴゲーム

グ）レープ活動

特別展見学、ビンゴゲーム

恐竜について学習（総合的な学習の時間として）

恐竜・自然の学習、ビンゴゲーム

テーマをもって取り組む

ビンゴゲーム

引率教員による指導

郷土学習室での学習

ビンゴゲーム

恐竜の話（夏の友と関連させて）

ビンゴゲーム

恐竜の学習、ビンゴゲーム

木の実の学習、ビンゴゲーム（5月未使用の2枚を使用）、特別展見学

グ）レープによる活動（事前に決めた問題を解決）

生き物ビンゴ（百年公園で）、クラフト

恐竜の学習、ビンゴゲーム

博物館でできるたてわり活動の生みだし

ビンゴゲーム

1．25時間；恐竜の学習、ビンゴゲーム

1時間；ビンゴゲーム

学2

解

学1

学1

学2

学2

学2

解

解

l

 

l

解

　

学

　

学
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学

　

学
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解
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月・日 乂xﾕ｢�学年 ��ﾉ�B�利用時間 偃X,葵�:�>�vR�指導形態 

11／1 �I&ﾘﾊx�YnY.ﾘ�(惲�2 田��1時間 仆�{8��i�ﾈ�ｨ��7(98585��ｸ8��解 

11／1 弍)Xﾈ�8�YG驀�惲�1 鼎r�1時間 �7(98585��ｸ8��解 

11／1 儖ﾉEｨ�8�Y(itﾉ&ﾘ惲�2 鼎2�1時間 �7(98585��ｸ8��解 

11／2 �X�8���Y>ﾈ5�ｷX抦�b�1・2 鉄r�3時間 ��h*ｹZ�7(98585��ｸ8��儷9D靠h���ｨ��ｻ�{8,ﾈｧx���ｻ�{8��i�ﾈ�ｨ��7(98585��ｸ8��学1 

11／6 亊h�8���Xﾟx5�ｷX抦�b�1 田��1．5時間 冦�,ﾈ��,ﾈｧx���ｻ�{8,ﾈｧx���7(98585��ｸ8��学1 

11／6 亊h�8���Y>ﾈ5�ｷX抦�b�4 �3b�2．75時間 凩�{8,ﾈｧx���吠�ﾈ,ﾉYy7亢ﾈ�饑�ﾉ�X��+y|y�ﾈ,ﾈ�9zﾈ��岔zﾈ,ﾉ�iZ��学l 

11／6 亊h�8�Y>ﾈ5�ｷX抦�b�6 �#b�2．75時間 ��ｨ峪��,ﾈｧx���峪��8ﾈ7h8ｨ4ｨﾞﾈ.���懆ｴ�+�+Y�ﾈﾋ���憺>ｨ�,ﾈｧx��学1 

11／6 ��8x�8�Y�ｸｽ�ﾂ�3 鼎R�2時間 ��ﾈ,ﾈ*ﾘ.x+Y�ﾈﾋ���ｻ�{8�X齷�(,ﾈｧx��学1 

11／6 弍)Xﾈ�8�Xﾘy6顫ﾂ�2 鉄b�1．75時間 ��xｻ�{8,ﾈｧx���7(98585��ｸ8���m�,ﾈ��,ﾈｧx��学1 

11／6 儉(靖�ｨ�YL(竧惲�2 ����1時間 �越hｻ8醜*ｨ轌;���5x麌ﾊ乂x�ｨ��7(98585��ｸ8��学2 

11／　7 �X�8�Y��&ﾘ抦�b�1・2 ��3��1時間 仆�{8,ﾈｧx���7(98585��ｸ8��学1 

11／7 儻��*ﾈ�YW��惲�5 田B�1．5時間 �7(98585��ｸ8��解 

11／7 ���ｹ*ﾈ�Y��ｹ>ﾈ惲�3 �#��1時間 �7(98585��ｸ8���6�8ｨ8�,ﾈｧx��学2 

11／7 弍)>ﾉ*ﾈ�Xｯ)>ﾉfｸ惲�3 田"�1．25時間 迄7(98585��ｸ8���4��ｨ8ﾈ�ｸ7h,X�｢�解 

11／8 亊h�8���Y68ﾋH抦�b�1 都��1．25時間 ��h*ｹZ�7(9858�儷9D靠h���ｨ��ｻ�{8,ﾈｧx��学1 

11／8 �X�8�X願9hｷX惲�2 都��0．25時間 迄ｻ�{8,ﾈｧx��解 

11／8 ��8x�8�Y'ﾉT�惲�3 ��#��1．5時間 ��ﾈ,ﾈ*ﾘ.x+Y�ﾈﾋ����3�D�,ﾈ*�.H-ﾘ��7(98585��ｸ8��学1 

11／8 儖ﾉEｨ��l韈8�X嫌�ｸ惲�1・2 �#��1時間 ��h*ｹZ�7(9858�儷9D靠h���ｨ��ｻ�{8,ﾈｧx��学1 

11／9 �I&ﾘﾊx�Y�I�X惲�2 鼎��1時間 仆�{8,ﾈｧx���7(98585��ｸ8��解 

11／9 弍)Xﾈ�8�Y+y���傅ﾂ�1－6 1 鉄B�1．5時間 �+ﾘ,H.ﾘ.�4�8ｸ�ｸ7h,X7(98585��ｸ8�9��学2 学1 

11／9 �(髦�8�Y.仍��YWI(b�鉄2�1時間 俾冰"�

11／9 僣ｸﾋI*ﾈ�X擁68ﾘ"����b�1時間 �i�ﾈ,ﾉYy7亢ﾈ�饑�ﾉ�X��齷�)Zｩnﾈ,ﾈｧx����ﾉ[iZｩnﾈ,ﾈｧx��

11／13 亊h�8���X��ﾟx抦�b�3 都R�1．25時間 �i�ﾈ,ﾉYy7亢ﾈ�饑�ﾉ�X��8�ﾉX,ﾈｧx���7(98585��ｸ8��学1 

11／13 僮)�ﾉ*ﾈ�YI)�ﾈ惲�1 ��b�0．5時間 俾冰"�解 

11／13 儖ﾉEｨ��l韈8�X�(訷惲�3 田2�2時間 仆�{8,ﾈｧx���7(98585��ｸ8��解 

11／14 亊h�8���Xﾟx5�ｷX抦�b�5 田r�2時間 仆�{8,ﾈｧx���5��ｨ�ﾈ984�6�7�986�88�ｸ�豫��,ﾈ+�-ﾘ+���｢�学1 

11／14 亊h�8���Y|�9hｷY(h�b�1 �#3��5．5時間 �5��ｨ�ﾈ984�6�7�986�88�ｸ�儷9D靠h��w��ｨ��8��ｸ4�5h�ｸ6x��ﾏh��,X,ﾈｨ�:��学1 

11／14 ��8x�8�Y(h匣惲�4 鼎��1時間 俾冰(��4�8ｸ�ｸ7h,X�｢�解 

11／16 竸I��*ﾈ�Ygｹ68惲�3 都"�1時間 �7(98585��ｸ8��解 

11／20 亊h�8���X岔tﾉ&ﾘ抦�b�1 田��1．75時間 仆�{8,ﾈｧx���ｻ�{8��i�ﾈ�ｨ��7(98585��ｸ8��学1 

11／21 ��9Ei]ｹ�ｨ�X�9Ei]ｸ惲�6 �#��2時間 �ｹ��,ﾈｧx���齷�)5x麌�ﾊ乂r�学1 

11／21 弍)Xﾈ�8�Xｯ)�YWH惲�1 �����1．5時間 ��h*ｹZ�7(9858�儷9D靠h���ｨ��ｻ�{8,ﾈｧx���齷u"�学1 

11／22 亊h�8���Xﾟx5�ｷY(h�b�1 �#C��4時間 �ｹ��,ﾈｧx���吠�ﾈ,ﾉYy7亢ﾈ�饑�ﾉ�X��齷�(/�攣��/�.�,�,Hｧx���(4�8ｸ�ｸ7hｦXｭ亊H��邵�｢�学1 

11／22 亊h�8�Y��&ﾘ惲�5・6 �#2�4時間 �4�8ｨ�ｸ984�6�986�88�ｸ�儷9D靠h��w��ｨ����Z�,ﾈｧx��学1 

11／22 亊h�8�X��ﾟx抦�b�2 塔��1．25時間 ��h*ｹZ�7(9858�儷9D靠h���ｨ��ｻ�{8,ﾈｧx���7(98585��ｸ8��学1 

11／22 �X�8���Xｾ�{8抦�b�4 ��3��2．75時間 ���Z�7(9858���X-ｨ*ﾘ,ﾉm���.ﾘ+ﾘ+X,ﾉm��h,ﾈｬ���学1 

11／22 儖ﾉ¥��ｨ�Xｶy68惲�1 �#2�1．5時間 仆�{8,ﾈｧx���7(98585��ｸ8��解 

11／27 亊h�8���X��ﾟx抦�b�‾‾‾‾5 塔b�1．5時間 仆�{8,ﾈｧx���&雕SCh壑D�,ﾉ��.瓜��YOﾉEｩ��鑄�Xｯ)Xﾈ+�.X*H+�/���i�ﾈ�ｨ��4ﾘ888�8ｨ�ｸﾊ乂r�学2 

12／7 亊h�8�Y�9�ｸ抦�b�6 塔R�1．75時間 �ｹ��,ﾈｧx�����讓,ﾈｧx���吠�ﾈ,ﾉYy7��饑�ﾉ�R�学1 

12／11 兀�ｵi*ﾈ�Y(iEi]ｸ惲�2・3 ����1．5時間 �7(98585��ｸ8��学2 

12／14 亊h�8�X願9hｷX抦�b�6 6 塔b�5時間 侘(,ﾈｧx���^8棈,ﾈ��.x+X��e�,ﾉYy7兩ﾉgﾈﾇ�����Z��Y:饂�,ﾈｧx���[hｻ�ﾈ,ﾉ��.瓜��学1 

12／16 冩i,9*ﾈ�Y��;�x��%ｩ�R�����3時間 �ｹ��,ﾈｧx���齷�(,ﾈｧx����YJﾘﾄ��ﾉ_�5x�h,ﾈﾊ乂r�学1 

12／21 亊h�8���X��ﾟx抦�b�都��2．5時間 �ｹ��,ﾈｧx���8�ﾉX,ﾈｧx���吠�ﾈ,ﾉYy7��饑�ﾉ�R�学1 
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月・日 乂xﾕ｢�学年 ��ﾉ�B�利用時間 偃X,葵�:�>�vR�指導形態 

1／10 弍)Xﾈ�8�Y�ﾈｻﾘ惲�3 都b�2時間 ��X.ﾘ+ﾘ+X,ﾉ;�(�h�X4ﾘ888�8ｨ�ｸﾊ乂x��ｻ�{8,ﾈｧx���7(98585��ｸ8��学1 

1／17 竸I��*ﾈ�Y^I��ｹ(b�2 澱�1．5時間 乂xﾇﾈ醜,ﾈ覃馼,ﾈｧx���ｭ�>�ﾊ乂r�学1 

1／23 �X�8���Xﾟx5�ｷY(b�1 ��b�1．5時間 �6��ｸ6�4X4�6(6�984��学1 

1／25 亊h�8�X岔tﾉ&ﾘ抦�b�3 田��1．5時間 ��ﾈ,ﾈ*ﾘ.x+Y�ﾈﾋ���ｻ�{8,ﾈｧx���7(98585��ｸ8��学1 

1／25 亊h�8���X-8.ｨ*�*(ｻ8��小・中 6 迭�1時間 俾冰"�解 

1／26 弍)Xﾈ�8�Xｯ)�Xｻ8孜yﾒ��#2�6．5時間 亊�>�ﾊ乂y9��学2 

1／29 倩Xｭ�*ﾈ�X自�h惲��3B�1時間 ��X.ﾘ+ﾘ+X,ﾉ;�(�hﾊ乂r�学1 

1／30 亊h�8���Y68ﾋH抦�b�3 涛��3時間 ��ﾈ,ﾈ*ﾘ.x+Y�ﾈﾋ���ｬ(ｺｸ5��ｸ8���ｻ�{8,ﾈｧx���7(98585��ｸ8��学1 

1／30 �X�8���YW穎ﾉ(h�b�1 �3��2．5時間 �&雕SCh壑D�,ﾉ��.瓜���i�ﾈ�ｨ��峪��,ﾈｧx���齷�(,ﾈｧx���齷�(,亊h+x.�4�485��学1 

1／30 亊h�8�YW穎ﾉ(h�b�3 �3��2．5時間 �&雕SCh壑D�,ﾉ��.瓜���i�ﾈ�ｨ��齷�(,ﾈｧx���峪��,ﾈｧx���齷�)y8+x.�8��ｸ4�5h�ｸ6r�学1 

2／1 亊h�8�X願9hｷX抦�b�3 塔2�2．25時間 ��ﾈ,ﾈ*ﾘ.x+Y�ﾈﾋ��ﾙ��(h,ﾈ*ﾘ.x+X,ﾈｧx����ﾈ,ﾉuh-��ﾈﾋ��学1 

2／2 亊h�8�Xﾟx5�ｷX抦�b�3 鉄��1．5時間 ��ﾈ,ﾈ*ﾘ.x+Y�ﾈﾋ���ｻ�{8,ﾈｧx����Y;�(,ﾈ*ﾘ.x+X�hﾊ乂r�学1 

2／8 儖ﾉEｨ��l韈8�X蕀��惲�3 途�2時間 �%y�Xｹｸ,ﾈｧx��学1 

2／8 儖ﾉEｨ��l韈8�X嫌�ｸ惲�5 ��r�2．5時間 仆�{8�X-�?ｹ}�,ﾈｧx���7ﾘ487�8X�ｸ5x4�8�4ﾘ888�8ｨ�ｸﾊ乂r�学1 

2／13 亊h�8���Y68ﾋH抦�b�4 都R�2．25時間 俾��(,ﾈｧx���7(98585��ｸ8���吠�ﾈ,ﾉYy7��饑�ﾉ�R�学1 

2／13 亊h�8���Xﾟx5�ｷY(b�1 澱�1．5時間 ���Z�,ﾈｧx�����Z位乂r�学1 

2／15 亊h�8�Xｾ�{8抦�b�4 5 5 ��3"�2．5時間 �5��ｨ�ﾈ987(9858���X-ｨ*ﾘ,ﾉm���.ﾘ+ﾘ+X,ﾉm��hｬ���学1 

2／16 弍)Xﾈ�8�Xｯ)Xﾉ�ﾘﾘxｧx��ﾘ"�途�1．5時間 ��Y�ﾙ+x����7�.h.悦�.��h,ﾈｧx��学1 

2／19 亊h�8���Y�9�ｸ抦�b�田��5．5時間 �+ﾘ+�,8*ﾘ.����(ｼh�,ﾈ�ﾈ.��ｨ��吠�ﾈ,ﾉYy7��饑�ﾉ�R�学1 

2／22 亊h�8���Y?�9hｷYv2�田��2．5時間 仆�{8��h柯�ｨ��齷u"�解 

2／22 亊h�8�Xｼｸ9hｷYv2�田"�3時間 仆�{8,ﾈｧx���ｻ�{8��h柯�ｨ��齷u"�解 

2／27 俯X��*ﾈ�X�9h9�h惲��#b�2時間 ��Y�ﾙ+x����7�.h.悦�.��h,ﾈｧx��学1 

3／2 弍)Xﾈ�8�Xﾘxｫﾘ,ﾉm益2�鉄B�0．75時間 仆�{8,ﾈｧx��解 

3／5 儖ﾉEｨ��l韈8�X��l駭ﾉ]ｲ�涛��1．5時間 仆�{8,ﾈｧx���ｻ�{8��i�ﾈ�｢�解 

3／7 亊h�8�Xｼｸ9hｷYv2�田r�2．5時間 仆�{8,ﾈｧx���ｻ�{8��h柯�ｨ��齷u"�解 

3／13 ��8x�8�Y�9m云ｸ支���涛��1．5時間 仆�{8,ﾈｧx���ｻ�{8��h柯�｢�解 

【資2】平成13年度児童・生徒が参加可能な催し物（土・日曜日等実施）への参加の実態

注　3／9までの催し物に限定

目　的　社会教育施設として、土・日曜日、学校休業日に、児童・生徒にとって魅力ある催し物を実施すること

により、児童・生徒の学校での学習に生かしたり、生涯学習への基礎を培ったりする。

内　容

ア　博物館や展示物に関心のもてる催し物

イ　体験ができる催し物

ウ　伝統に親しむことのできる催し物

工　場を生かした催し物

・里山の活用　　・情報メディアの活用



奥　村　正　彦


